
ROULEMENT DES ROUES  
(PROGRAMMES POUR LA PRÉ-MATERNELLE ET 
LA MATERNELLE) 
À vos marques, prêts, partez! Préparez vos voitures 
pour la course et roulez jusqu’à la ligne d’arrivée. 
Peinturez avec vos pneus et mélangez les couleurs. 
Quelle voiture sera la plus rapide?
Développe l’apprentissage des sciences naturelle  
et de l’éducation artistique

LES PISTES FORMIDABLES!  
(PROGRAMMES POUR LA 1RE ET LA 2E ANNÉE)
On y va! La course commence dès que les élèves 
construisent leurs automobiles en utilisant des roues 
et des axes. Construisez vos voitures et faites la 
course sur un plan incliné. Qu’est-ce qui se passera 
lorsque l’on change la hauteur de la piste?
Développe l’apprentissage des sciences naturelles,  
des mathématiques et de l’éducation artistique

Hands-on Harley-Davidson™ est route vers…  
le Children’s Museum! Célébrez son arrivée le 23 mai.
Avec l’arrivée de notre nouvelle exhibition temporaire, Hands-on Harley-Davidson™, 
le Children’s Museum est fier de présenter une série de programmes scolaires, 
basés sur les programmes d’études, développés idéalement pour les élèves de la 
pré-maternelle à la 5e année. 

© Hands-On Harley-Davidson™ et les logos de Harley-Davidson sont des marques déposées de H-D U.S.A., LLC. Tous droits réservés. Hands-On Harley-Davidson™ a été développé par 
le Betty Brinn Children’s Museum en coopération avec Harley-Davidson.
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VOITURES VOLANTES  
(PROGRAMMES POUR LA 3E ANNÉE)
Préparez-vous à expérimenter avec des axes, des  
roues et un plan incliné! Faites la course à grande 
vitesse dans ce programme où les élèves auront la 
chance de créer un prototype pour ensuite enregistrer 
les distances parcourues par leurs automobiles!
Développe l’apprentissage des sciences naturelles,  
des mathématiques et de l’éducation artistique.

MACHINES EN MOUVEMENT  
(PROGRAMMES POUR LA 4E ET LA 5E ANNÉE)
Le design, l’essai et la modification d’un prototype d’une 
machine simple : ce programme permet aux élèves de 
tout faire! Les élèves jouent avec des axes, des roues 
et un plan incliné pour créer le meilleur véhicule. Quelle 
création originale voyagera le plus loin?
Développe l’apprentissage des sciences naturelles,  
des mathématiques et de l’éducation artistique. 

RÊVEZ-LE! CONSTRUISEZ-LE!...
PRENEZ UN TOUR!

Pour un temps limité, tous les programmes 
sont seulement 4,75 $ par élève. Pour faire des 
réservations pour votre salle de classe, vous pouvez 
nous appeler au 204.924.4004, nous joindre par 
courriel à schools@childrensmuseum.com ou vous 
pouvez faire une requête en ligne sur notre site 
web, childrensmuseum.com.


